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El futuro Gobierno
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Plan de apoyo a emergencia COVID19

1. Plan de 83.000+, cronogramas estimados, responsabilidades de las
entidades territoriales, protocolos.

2. Contenidos educativos precargados y academia digital CPE

3. CONPES Tecnologias para Aprender
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El futuro Gobierno 1. Plan de entrega 83mil+
es de todos de Colombia

2do trimestre 2020

4.000 docentes

Se cubrira tanto zona Urbana y Rural, como ubicaciéon de Facil,

4 32 departamentos
L « Entregar 79.345 terminales a estudiantes y
v 291
91 municipios 4.000 a docentes.

4 750 sedes » Despacho, distribucion y entrega durante el
v 83 345 . mes de mayo.

SqUIpos * Apoyo de las ET para la legalizacion de los
v 79.345 estudiantes terminales.
v
v

Medio y Dificil acceso
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A Academia Digital CPE

de Colombia

Plataforma de aprendizaje dirigida a la comunidad educativa, con énfasis en
docentesy directivos docentes.

. Vé . . 7 . \
; Qué ofrece? QuUrsos t|po_MOQCen metodolpglas mplovadoras,. tendencias tecnologicas y
competencias siglo XX para la innovacion educativa.
J
)
Condiciones El acceso a la plataforma es totalmente gratuito. Se otorgaran constancias de
participacion en los cursos. )
Actualmente la plataforma ofrece cursos en design thinking, realidad virtual y A
COferta aumentada, transmedia, competencias socioemocionales, produccion,
disponible didactica y evaluacion de contenidos, estrategias para la ensefianza virtual,
entre otros. )
Més . Computadores
nformacion  ites://www.computadoresparaeducar.gov.co/es/AcademiaCPE ParaCdycar


https://www.computadoresparaeducar.gov.co/es/AcademiaCPE

EL e o Academia Digital CPE

gACademia
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El futuro, ~ Gobiemo Contenidos Educativos

Compilacion de recursos educativos, aplicacionesy sitios web educativas para
apoyar |las actividades de ensenanzay aprendizaje

g Ebooks, videojuegos, plataformas educativas, herramientas multimedia, A
¢Que ofrece? guias de uso para docentes (preinstaladas en los equipos para su
_ funcionamiento fuera de linea). )
( )
Condiciones TO(.ZIQS’ los recursos glisponib.le.s son de libre usoy distri.bucic')n. Quentan con
X revision y aprobacion del Ministerio de Educacion Nacional. )
( )

Matematicas, ciencias, lenguaje, competencias ciudadanas, medio ambiente,

Areasy niveles | .
y inglés, musica, tecnologia. Desde preescolar hasta 11.

Mas .
nformaaion http://contenidoseducativos.cpe.qov.co/#/ comq}gjrgaeggggi



http://contenidoseducativos.cpe.gov.co/

El futuro, ~ Goblemo Contenidos Educativos

Contenidos Educativos
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Documento

3. Conpes CONPES 3988

CONSEJO NACIONAL DE POLITICA ECONOMICA Y SOCIAL
REPUBLICA DE COLOMBIA
DEPARTAMENTO NACIONAL DE PLANEACION

CONPES Tecnologias para Aprender...
en qué consiste la nueva apuesta en

materia de politica educativa para el uso TECNOLOGIAS PARA APRENDER: POLITICA NACIONAL PARA IMPULSAR LA
de la tecnologia. INNOVACION EN LAS PRACTICAS EDUCATIVAS A TRAVES DE LAS
TECNOLOGIAS DIGITALES

La politica
Tecnologias Para Aprender Potenciallas

= competencias de 1 El futuro Gobierno

los es de todos de Colombia

en la era digital.
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Tecnologias Para Aprender
¢Por qué?

Las tecnologias digitales cambiaron la forma
de relacionarnos, de acceder a la informacién.

EI futurO Gobierno
es de todos de Colombia

Los estudiantes deben desarrollar nuevas &
competencias para aprovechar las

oportunidades del siglo XXI. M"%&‘ computadores®
e

Colombia necesita mejorar la calidad ¢\ para Educar
educativa desde la educacion - \/
preescolar, basica y media.

(

e + Conectividad Monitorearemos
-~ cerca de los 2 -~ y evaluaremos
‘\ \ \ estudiantes " la politica.
r.. ‘

: °
Convertir las tecnologias digitales en b 1 «( )))

vehiculo de transformacién en el Tecnologias digitales y Comunidad educativa

aprendizaje educativo. espacios de aprendizaje protagonista de la S
innovadores. ' apropiaciéon TIC,

Impulsar la innovacién en las
] practicas educativas utilizando
tecnologias digitales.

¢Cuanto?

2020-2024 | $233 mil millones



El futuro Gobierno

es de todos de Colombia

Informacion adicional:

www.computadoresparaeducar.gov.co
Correo: info@cpe.gov.co
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